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南京市第九届中小学创客大赛实施要点

1、 大赛主题及主旨
本次大赛的主题：数字金陵，文创南京——让文物来“说话”。
南京作为中国历史文化名城，拥有丰富的文化遗产和独特的城市风貌。随着数字化时代的到来，数字技术与文化创意的结合为南京的发展带来了全新的机遇和挑战。本次创客大赛以“数字金陵，文创南京——让文物来‘说话’”为主题，旨在引导学生走进博物馆，从全新的角度理解文物，挖掘它们所蕴含的历史、人文、科学价值，鼓励他们在研究的基础上展开想象，运用所学知识和创意思维，结合现代数字与智能的手段，赋予文物新的“生命力”，使之成为传播南京文化故事的鲜活载体。同时，也让文物所承载的历史与文化得以更好地传承和弘扬，激发学生们对中华优秀传统文化的热爱与自豪。
主题解读：
    1．文物：文物是由人类创造的，或者是与人类活动有关的，不可能再重新创造，具有历史、艺术、科学价值的遗物和遗迹。南京共有登记备案博物馆80座，位列全省第一，有“博物馆之城”的美誉，“打卡”博物馆也成为人们生活的新风尚。本次竞赛中学生研究的文物既包括古代建筑遗迹、桥梁工程，也涉及到精致的玉石器、陶瓷艺术品、木雕与金属工艺品；从典籍文献、石碑雕刻，到农业生产中的古老工具、军事历史中的兵器展示，乃至音乐领域的传统乐器，皆在研究范畴之内。
2．说话：你知道身边有哪些文物？哪个文物你最感兴趣？它在古代是做什么用的？在其创造的过程中蕴含了哪些科学原理？让文物“说话”，这里的“说话”有着深刻而丰富的内涵。它意味着我们要去倾听文物所传达的历史信息、文化密码和智慧沉淀，通过设计制作的方式，再利用3D打印、编程、虚拟现实(AR /VR) 、物联网等现代科技手段复原文物，赋予文物新的“生命力”，既保留其传统韵味，又赋予其时代感，让静态的文物变得生动起来，讲述它们背后的历史与文化故事，创作出具有中国特色的文创产品。
二、参赛对象及组别
1．参赛对象
南京市中小学校（含特殊教育学校、职业学校）四年级（含四年级）以上的在校学生。必须以团队形式申报，每个团队3人，团队成员限为本校成员，不得跨校申报（市、区少年宫除外）。
2．参赛分组及任务要求
（1）小学组：以兴趣为主导，能研究文物，生成想法，并运用信息手段将自己的创意想法物化为实物作品。
（2）初中组：以实用为主导，能研究文物，从文物中汲取精华，形成信息化解决方案，并根据方案物化作品（产品或模型），实现功能。
[bookmark: _Hlk138580729]（3）高中组（含中高职）：以考察学生综合素养为主导，能运用自身已有的知识、经验和技术能力，在规定时间内，创造性的完成即时工程任务。
三、参赛类别
本次大赛分为在线评审类和现场智造类两个项目。
1．在线评审类项目
适用于小学组、初中组。鼓励参赛团队利用数字化的加工工具（如3D打印机、激光雕刻机等）融合传统与现代的材料（如开源硬件等）设计出具有创意的作品或产品，在“平台”提交参赛。优秀作品将会受邀参加创客嘉年华活动，对全市公开展示。
2．现场智造类项目
适用于小学组、初中组、高中组（含中高职）。要求参赛团队根据规定的主题和现场任务，在6-8小时内完成一件创客作品的设计制作，并进行答辩。

四、参赛作品要求
1．参赛作品形式多样，可以涵盖科技产品、艺术作品、设计方案、创意表演等，但必须围绕数字技术和文物创意展开。
2．参赛作品须体现与文物相关的元素，可以是南京的文物，也可以是与南京相关的文物，谢绝选用其他文物。
3．参赛作品须具备创新性、实用性和可行性，并能够展示数字技术和文物创意的融合。
4．参赛作品创意必须原创，不得抄袭，谢绝已商业化（完成产品规划设计，包括预备针对市场进入精细开发的项目）或已获得投资项目的作品参赛。参赛团队所提交的作品，主办方有用于各类公益宣传的权利。
五、大赛规则及流程
1．大赛规则
此次大赛的具体规则将于近期在平台发布，请参赛团队及时查阅。
2．大赛流程
本次大赛时间为2024年7月至11月，具体安排如下：
（1）报名阶段
各校组织学生团队分项目进行注册报名工作，具体报名方法请登录平台查询，报名截止时间为2024年10月10日。
（2）区级初赛选拔阶段
在线评审类项目：各区和市直属学校组织专家对在线评审类作品进行评审，推荐优秀作品参加市级比赛，截止时间为2024年10月中旬。
现场智造类项目：由各区和市直属学校选拔、推荐具有一定创客基础的学生团队直接参加市级比赛，截止时间为2024年10月21日。
（3）市级决赛阶段
时间：2024年11月上旬（具体地点和时间另行通知）。
作品评审类项目：比赛将邀请创客教育专家团队对各区、市直属学校推荐的在线评审类作品进行评审，选拔优秀作品参加线下决赛。
现场智造类项目：参赛团队将根据命题要求，在规定时间内使用规定材料进行设计加工，完成作品，实现功能。
六、参赛名额及奖项设置
1．参赛名额
为了提升我市创客教育活动的整体水平，鼓励各区通过区内赛事选拔优秀作品参加此次大赛。各区（含区少年宫）、市直属学校报送作品数量根据在校学生数按比例确定，“在线评审类项目”名额分配详见下表：

南京市第九届中小学创客大赛（在线评审类项目）参赛名额
分配表

	所属区
	报送数
	上年成绩突出
奖励数
	合计

	玄武区
	40
	
	40

	秦淮区
	50
	10
	60

	建邺区
	40
	
	40

	鼓楼区
	80
	10
	90

	浦口区
	25
	
	25

	栖霞区
	50
	
	50

	雨花台区
	35
	10
	45

	江宁区
	115
	10
	125

	六合区
	45
	
	45

	江北新区
	65
	10
	75

	溧水区
	40
	
	40

	高淳区
	35
	
	55

	市直属学校(每校)、市青少年宫
	5
	
	



“现场智造类项目”参赛名额：每区推荐4支队伍，其中小学2支，初、高中各1支，市直属校可推荐1支队伍；各区按照“第九届创客大赛”活动要求组织举办区内选拔赛，可再择优推荐5支队伍参加市赛。
2．奖项设置
根据参赛作品总数，“在线评审类项目”奖项设置比例为：一等奖占10%、二等奖占20%、三等奖占30%；“现场智造类项目”奖项设置比例为：一等奖占20%、二等奖占30%、三等奖占40%。
此外，决赛阶段还将设单项奖：（1）最佳成果奖：表彰在创意、技术和实用性上具有突出表现的作品。（2）技术创新奖：表彰在创新思维和技术应用上具有独特贡献的作品。（3）实用设计奖：表彰在实用性和可行性上具有出色表现的作品。（4）最佳展示奖：表彰在展示方式和表达能力上具有优秀表现的作品。为充分激发参赛选手们的参与热情，将为所有参与区级创客竞赛的学生颁发“参赛荣誉证书”，以表彰他们对于科技创新的热忱投入和付出的努力。
同时根据参赛队伍的作品成绩、道德素质等综合评定学校团体奖、优秀组织单位奖、赛事组织先进个人以及优秀创客指导教师。推荐参加“现场智造类项目”学校不足规定名额的区，不得参与优秀组织单位奖的评选。
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